Den Gamle By

Den Gamle By river gerne et bevaringsveerdigt hus op med roden og flytter det!

Lander du her, ma du bestemme hvilket hus der skal rives op fra sin grund og flyttes.

Flyt en medspillers hus hen til en valgfri grund du ejer. Det er ikke et krav at du skal bygge
“jeevnt” eller eje alle grunde i farveserien du flytter huset til. Spilleren du tager huset fra,
opnar ikke kompensation for sit mistede hus. Det er tilladt at tage et hus fra en grund med
hotel. Hotelejeren far dernaest blot 2 huse i stedet.

Er det ikke muligt at sammenfare et hus med en grund, modtages 2.000 kr. i stedet.

Hvis dit missionskort indebaerer at opfere huse, teeller et flyttet hus ogsd som et opfert hus.

Byfornyelse

Her ma du gratis bygge 2 x huse pa dine grunde. Husene ma placeres valgfrit, og du ma
gerne placere 2 x huse pa én grund. Det er ikke et krav for at bygge at man ejer den fulde
farveserie af grunde, eller at husene bygges “jeevnt”.

Hvis man valger ikke at kabe en grund
Hvis man lander pa en ukgbt grund og ikke @nsker at kebe grunden, gar grunden pa

auktion til hgjestbydende. Auktionens mindstebud starter pad grundens veerdi.

Pantsatning

« Du kan pantsaette dine ubebyggede grunde for det belgb der star trykt pa skederne.
Ejes der bygninger pa grundene, skal disse salges til banken ferst.

« Er en grund pantsat, vendes bagsiden opad. Grunden kan kgbes af nzeste spiller som lander
herpa, til pantseetningsvaerdien. Kgberen skal dernzest kabe kortet fri for at opkraeve leje.

- Spillerne ma ikke Iane penge, huse eller hoteller indbyrdes ifm. pantsaetning.

« Et hus kan szlges til halvdelen af kabsprisen.

- Du kan ikke opkraeve leje af en pantsat ejendom.

« Pantseetning sker kun via banken, og en pantsat grund kan ikke valgfrit seelges/byttes.
« Lander du pa en grund og mangler penge til et kab, ma du ikke pantsaette for at kebe
efter du har slaet.

Uafgjort

| tilfelde af at to spillere fuldferer deres missioner i samme runde og det ender uafgjort,
vinder spilleren med stgrst samlede formue. | opggrelsen af den samlede formue teeller et

hus for veerdien huset er kebt til, og en pantsat grund taeller for veerdien som pantsat grund.

Konkurs

Kan en spiller ikke betale sin gzeld, skal denne overdrage sine kontanter til sin kreditor efter
at have solgt evt. huse/pantsatte grunde til banken forst. Personen udgar dernaest af spillet.

Formal med spillet

Formalet med spillet er at opna
total dominans over Aarhus.

Sadan vindes spillet

Spillet kan vindes pG 2 mdder:

1: Fa de andre spillere til at ga konkurs.
2:Ved at gennemfgre 3 ud af 5 missioner pa det missionskort du traekker fra bunken
med missionskort. Her veelger du om du vil vaere: Aarhusianer, Turist eller Studerende.

For | starter

En af deltagerne vzelges til at veere banken.
Banken giver hver deltager 32.000 kr. fordelt pa falgende made:

\

: 2 stk. 5.000 kr. 6 stk. 2.000 kr. 7 stk. 1.000 kr. 1

|

I 5stk. 500 kr. 5 stk. 100 kr. |
\
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Der kastes med 2 x terninger.
Skaebnen-kortene placeres midt pa braettet og traekkes nar der landes pa Skaebnen.

Missionskort

For | starter spillet, veelger alle en karakter. Derefter traekker | ét tilfaeldigt kort fra jeres
karakters bunke med missionskort. Der kan udfgres missioner som Aarhusianer, Turist
eller Studerende. Spillet vindes ndr 3 ud af 5 missioner er fuldfert.

Bestar dine missioner i at eje grunde, ejendomme eller kontanter, skal de ejes pa
tidspunktet du erklzerer dig for vinder. Det bestemmes inden spilstart om man holder
sin mission hemmelig.

Husk at holde styr pa og gere opmaerksom pa hvor ofte | lander pa et givent felt.
Det anbefales at veelge forskellige karakterer og fordele karaktererne jeevnt for bedst
mulige gameplay.

Snyd

Hvis du er en traels snydepels, har du tabt. Dine medspillere har ret til at smide dig i den.

Det er ulovligt

... at spille spillet hvis man ikke er i besiddelse af selvironi eller humor.



Sydbank

Lander du pa Sydbank, modtager du min. 10.000 kr. Laeg ved spilstart 2 x 5.000 kr.-sedler
ved dette felt, og betal alle bader til feltet. Ved temning laegges nye 2 x 5.000 kr.-sedler.

Kgab, bytte og salg af grunde

Det er tilladt under hele spillet at bytte, kabe og salge grunde spillerne imellem.

Det er ikke et krav at det er din tur, for at du ma kebe, salge eller bytte med en med-
spiller. Du skal dog have faerdiggjort eventuelle handler inden du sldr med terningerne.
Mangler du penge til at betale, ma du ikke saelge/bytte men gerne pantsaette grunde.

Ekstrakast

Kaster du 2 af samme slags, far du et ekstrakast.

Skyd genvej
Skyd genvej og kom hurtigere frem via pilene. @

I spillet findes 9 felter som giver adgang til spillets indre genvejsring.
Felterne er markeret med @) og findes pé felt 2, 7, 10, 13, 19, 25, 28, 29, 31.

Sadan skyder du genvej: SIa to éns med terningerne og land pa et af ovenstaende felter.

Derefter rykker du automatisk ind i genvejsringen og skal sld igen. Ved dette kast ma kun
benyttes én terning.

Eksempel: Lander du pa felt 13 (Skeebnen) ved at sla 2 x 6 med terningerne, skal du traekke
et Skaebnen-kort og udfere dette som normalt. Dernaest rykker du ind i genvejsringen og
slar igen med én terning. Hvis du her slar 3, rykker du 3 pile frem i den inderste cirkel, og
lander pa felt 28 (Byfornyelse). Feltet udfares som normalt, hvorefter turen slutter.

OBS: Hvis du i dit oprindelige slag, treekker et kort fra Skaebnen som ger at du skal rykke
eller vente en omgang, frafalder retten til at skyde genvej.

Huse og hoteller

Ejer man alle grunde i en farveserie, kan man kabe huse og hoteller. Der kan maksimalt

indsaettes 3 huse pa en grund. Nar en grund har 3 huse, omdannes de til hotel.

Huse skal opfgres i niveau. Du ma ikke placere 1 hotel pd én grund og 1 hus pa en
anden, men du ma godt placere 2 huse pa én og ét hus pa de to andre grunde.
Der ma maksimalt veere ét hus i forskel.

Banken skal, ndr som helst man ensker det, tage bygningerne tilbage til halv pris.

Glemmer

...en spiller at opkrzeve leje af en medspiller, har spilleren mistet sin mulighed for leje.
Muligheden mistes nar spiller nr. 2 efter vedkommende har kastet terningerne.

Politigarden

Du faengsles nar du lander her. Naeste gang det er din tur, har du 3 kast til at sla 2 ens for
at komme ud. Lykkedes det ikke, kan du fra efterfolgende runde veelge at betale kaution
pa 1.500 kr. for at blive lgsladt. (Du ma ogsa forsege at sla 2 ens igen hvis du gnsker).

Nar du lgslades, ma du sld igen og spille din tur som normalt.

Man kan maksimalt sidde faengslet i tre omgange. Kaster man ikke to ens ved tredje
kast, betaler man 1.500 kr. i bade og flytter som gjnene viser. Er man havnet pa Politi-
garden, har man stadig ret til at handle med grunde, men man kan ikke opkraeve leje.

Specialfelter - Din mulighed for at vandalisere, eje og dominere

Vaaddelgbsbanen

Sa skal der spilles pa heste! Lander du pa dette felt, gar der vaeddelgb i den.

Veelg en medspiller du vil udfordre, og vaelg et belgb du vil veedde med spilleren om.
Spilleren der nar at passere Start forst, vinder det aftalte belgb af modparten.

Der kan kun spilles om de kontanter begge parter har til radighed, og max spilles om
5.000 kr. Start md ogsa passeres via den indre genvejsring + Skaebnen og Letbanen.
Er du landet pa feltet Veeddelgbsbanen ved at sl& 2 ens, opnar du ikke ekstrakast.

Prg’li'd’hgr’haer
Jamen, hva’ dit problem dér mand? Er du dum eller hva’?
Lander du pa dette felt, ma du konfrontere og udfordre en medspiller. Du opnar retten til

at slds om en af medspillerens grunde. Udpeg en grund, og sld med én terning. Slar du 4,
5 eller 6 i dit “slag’, vinder du slaskampen og overtager grunden inkl. huse/hotel.

Grundens nuveaerende ejer far herefter ét“slag” og kan forhindre overtagelsen ved at sla
5 eller 6. Hvis den nuvaerende ejer vinder sldaskampen, skal du betale grundens veerdi
(uden huse) til ejeren i erstatning.

Du bliver stdende pa feltet Pra'li'd’hor’heer uanset udfaldet. Huse der allerede star pa
andre grunde i samme farveserie, bliver stdende, men der kan ikke leengere bygges uden
at eje alle grunde. Pantsatte grunde kan ogsa overtages. Disse overtages i pantsat status.

Nedrivning

Lander du her, ma du rive en medspillers grund ned - du bestemmer selv hvilken!
Grunden ryddes inkl. huse/hotel og leveres tilbage til banken. Grunden kan herefter
kebes af naeste spiller som lander herpa. Er den nuvaerende ejer i besiddelse af den fulde
farveserie af grunde, kan der ikke bygges flere huse herpa for serien igen er komplet.

Letbanen

Tag Letbanen til en valgfri grund i spillet! Ejes den valgte grund ikke, kan denne
kebes. Ejes grunden af en medspiller, betales der ikke leje. Du kan ikke tage Letbanen
til specialfelter, skaebnefelter eller Start. Passeres Start, modtages ikke 4.000 kr.



